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1. IlmanupyemMble pe3yabTaThbl 00y4eHUs, COOTHECEHHbIE ¢ IJIAHUPYEeMbIMH Pe3yJIbTaTaMHI
0CBOEHHSI 00pa30BaTeJIbHOI MPOrpaMMbl

VYK-4 CnocobeH NpUMEHATh COBPEMEHHBIE KOMMYHUKATHBHBIC TEXHOJOTHHM, B TOM 4YHCJE Ha
WHOCTPaHHOM(BIX) SI3bIKe(ax), A aKaJIeMHIECKOTO U TPO(EeCCHOHATBFHOTO B3aUMOACHCTBUS

VK-4.1 VYcranaBnuBaeT M pa3BUBaeT NPO(PECCHOHAIBHBIC KOHTAKTHI B COOTBETCTBHH C
NOTPEOHOCTAMU COBMECTHOM JESTEIbHOCTH, BKIIOUass oOMeH HH(oOpMaiueid U BBIPaOOTKY
€IMHOM CTPATEruu B3aUMOAECHCTBUS

3name:

VK-4.1/30] KOMMYHUKaTUBHBIC TEXHOJOTHHM, B TOM 4YHCIIE Ha HWHOCTPaHHOM(BIX)
s3bIKe(ax), IJIs aKaJIEeMUIECKOTO U
pOoQeCCHOHAILHOTO B3aUMOCHCTBUS

Ymems:

VYK-4.1/¥Ym1  VYcranaBnuBath W pa3BUBaTh NPO(ECCHOHANbHbIE KOHTAKTHI B
COOTBETCTBUH C IOTPEOHOCTIMH COBMECTHOW AEATEIHHOCTH

Braoemy:

VYK-4.1/HB1 Texnukamu ycTaHOBIIEHHUS MPOGECCHOHATBLHBIX KOHTAKTOB, B TOM YHCJIC Ha
MHOCTPAHHBIX S3bIKaX

VK-4.2 CocraBnsier, NEpeBOAUT U PEOAKTHUPYET pa3IUYHbIE aKaJIEMUYECKUE TEKCThI
(pedepartsl, 3cce, 0630pbI, CTAaThH | T.J.), B TOM YHCIIE HA HHOCTPAHHOM SI3BIKE

3name:

VK-4.2/301 Metonapl, cmocoObl ¥ TPUEMBI TEPEBOIA aKaJEMHUYECKHX TEKCTOB C
WHOCTPAHHOTO sI3bIKa HA PYCCKHH SI3BIK U C PYCCKOTO SI3bIKa Ha HHOCTPAHHBIN SI3bIK

Ymems:

VK-4.2/Ym1 PenaktupoBaTh, a Tak)Ke BBIMOIHATH MUCHBMEHHBIE W YCTHBIC TEPEBOIBI
aKaJeMHUYECKUX TEKCTOB C MHOCTPAHHOTO SI3bIKa HA PYCCKHUH SI3bIK U C PYCCKOTO S3bIKa
Ha UHOCTPaHHBIN A3BIK

Braoems:

VYK-4.2/HBl Meronamu, criocobaMu U MpUEMaMH TIEPEBOJa aKaJIEeMHUYECKUX TEKCTOB C
WHOCTPAHHOTO SI3bIKa HA PYCCKHH SI3BIK U C PYCCKOTO SI3bIKa HA MHOCTPAHHBIN SI3bIK

VYK-4.3 TlpencraBisieT pe3ynbTraThl aKaAeMHUYECKOM U MPOQEeCCHOHATBHON NEATeTbHOCTH Ha
pa3IMYHBIX MyONMYHBIX MEPONPUATHUAX, BKJIOYas MeEXAyHapoJAHble, BbIOMpas HaubOosee
MOAXOAAIIHNN opMat
3namo:
VK-4.3/3u1 IlpaBmwia u mnpHEeMbl NPEACTABICHUS pE3YyNbTaTOB aKaJeMHUYECKOW H
npo¢eCCHOHATBHON AEATEIbHOCTH Ha PA3IMYHBIX MTyOIUYHBIX MEPOTIPUIATUAX
Ymemo:
VK-4.3/¥Yml TlpenctaBnsiTh pe3yabTaThl aKageMHUYeCKOH U MpodeCCHOHATBbHON
NEeSTEIbHOCTH Ha Pa3INYHbIX MyOINYHBIX MEPOTPUATHUSAX, BKIIIOYAS MEXTyHAPOTHBIE
Braoemy:
VK-4.3/HB] TexHukamu ¥ mpueMamu JJIsl IPEJICTABICHHS PE3YJIbTaTOB aKaIeMUUeCKON
U po(hecCuoHaIbHOM IEeATENFHOCTH Ha PA3JIMYHbBIX MYOIHMYHBIX MEPOIIPUATHUSX.



VYK-4.4 ApryMeHTUpOBaHHO U KOHCTPYKTMBHO OTCTaWBaeT CBOM MO3MLIMH U HJIEU B
aKaJIeMHYEeCKUX M TPOPECCHOHANBHBIX TUCKYCCHSIX Ha TOCYIAapCTBEHHOM s3bike PP wu

WHOCTPAHHOM SI3BIKE
3name:

VYK-4.4/3u1 [Tpuemsl U TEXHUKU OCYIIIECTBIICHUS aKaJIeMUYECKOrO

npodeccHOHANBHOTO TMCKYpCa Ha TOCYIapCTBEHHOM si3bike PD u mHOCTpaHHOM SI3bIKE

Ymems:

VK-4.4/Ym1  OrcrauBarh CBOM IIO3UIMA H HAEX B  aKaJEMHUYECKUX

n

u

npo¢eCCHOHABHBIX TUCKYCCHUSX Ha FOCYIapCTBEHHOM si3bIke PO 1 HHOCTpaHHOM SI3bIKE

Braoems:

VK-4.4/HBl Texnukamu NpeAcTaBICHUS CBOECH MO3UIMU U HJICH B aKaJCMHUYCCKUX U
npodeccuoHaNbHBIX JUCKYCCUSAX HAa TOCYIapCTBEHHOM si3bIke PD 1 HHOCTpaHHOM SI3BIKE

2. Iloka3zaresid 1 KPUTEPUH OLIECHUBAHMUSI KOMIIETEHIIH

[Inanupyembie YpoBeHb Kputepuu oniennBanus (nepedeHb cPOPMUPOBAHHBIX
pe3yJIbTaThl OCBOCHUS |OBJIAICHUS NJIK/3YB no ypoBHSIM OCBOCHHS)
MpOrpaMMbI
3. llIkaja oueHUBaAHUS

Ornenka Kpurepuu onenuBanus (nepeuensb copmupobanasix NJIK/3VB)
Heynosine- Pesynbrarel 00yueHust He cOpMHUPOBAHBI HA 1OCTAaTOYHOM YPOBHE
TBOPUTEIBHO

4. KoHTpOJILHbIE MEPONIPUSATHUS MO TUCHUIIINHE
Bun xonTposns ®dopma koHTPOIIs1/O1IEHOYHOE CPENCTBO

Texymuii koHTpons  |KoHTpompHas pabota

[IpomexyTounas 3ayeT ¢ OLIEHKOU
arTecTanus
Bua koHTpOJISI/ HCOIB3yeMble
Ne HaumenoBanue pasiea Kourtposupyem OlICHOYHbIE MATEPUAJIBI
n/n bie U1K . TIpoMexyT.
Texymmi
arTrecranus
1 |Hayuno-opueHTHpOoBaHHas VK-4.1 YK-4.2 3auer ¢
MHOSI3bIYHAS KOMMYHHKAIIHS C OLIEHKOM
YYETOM OTPACIIEBOM
crelraau3anuu
2 |[IpodeccronanbHO VK-4.3 VK-4.4 3auer ¢
OPHEHTHUPOBAHHBIN MEPEBO/I B OIICHKOH
Hay4JHOU cdepe ¢ yuyeToM
OTPACJIEBOI CHIEHHATH3ALNHI
3 |Madopmanmonno-koMmmyHukarmo |YK-4.3 KontpomnsHnas padota 3auer ¢
HHBIE TEXHOJIOTUU B UHOSI3bIYHON OLICHKOM
Hay4HO- UCCIIEI0BATEIbCKOU
JeSITeIbHOCTH CIIeUaInucTa




S. IlopAaoK npoBeAeHUs MPOMEKYTOYHON aTTeCTAlUU

[Topsimox  mpoBeACHHUS TMPOMEKYTOUHOM  aTTeCTalMl  pPervIaMeHTUPYETCS  JIOKAJIbHBIMU
HOPMAaTUBHBIMU aKTaMU YHHBEPCUTETA!
- ITlonoxenuemM o Qopmax, MEPUOTUYHOCTH, MOPSAKE TEKYIIEro KOHTPOJS YCIEBAEMOCTH U
MPOMEXKYTOYHON arrecTand OOy4aloUIMXCcsi MO OCHOBHBIM OOpPa30BaTENIbHBIM MpOrpammam
BBICIIETO 00pa3oBaHWs — IporpamMmmam OakallaBpuara, mporpamMmam CIEeHUalIuTeTa, MporpaMmam
MarucTparypbl B (peaepanbHOM TOCYIapCTBEHHOM OIOIKETHOM OOpa30BaTEIbHOM YUPEKIACHUU
BbICIIEro 00pa3oBaHusl «MOCKOBCKHI TOCYIapCTBEHHBIH YHHUBEPCHUTET T'€0/Ie3UH U KapTorpadumy,
1.6 «Opranuzaius v NpoBeICHUE MTPOMEKYTOUHOM aTTECTALIUI.
- IlonoxeHneM O MOpPSAKE OCYHIECTBIEHUS OOpa30BaTEIbHOTO MPOIECCa, MPOBEACHUS TEKYILEro
KOHTPOJISL YCIIEBAEMOCTHM M IPOMEXKYTOYHOW arrecraluu OOydyarolmuxcsi C MpUMEHEHUEM
AIIEKTPOHHOTO OOy4YeHUs M JHUCTAHIUMOHHBIX OOpPa30BaTENbHBIX TEXHOJOTUH B (QeneparbHOM
TOCYJapCTBEHHOM  OIODKETHOM  OOpa30BaTE€IbHOM  YUPEXKJACHHH  BBICIIETO  OOpa3oBaHUS
«MOCKOBCKHMI TOCYIapCTBEHHBIM YHUBEPCUTET Teofe3nu W KapTtorpadum», m.8 «lIpoBenenue
MPOMEXYTOUHOM aTTectanuu ¢ npuMmeHenuem S0 u JJOT».

IIpomedxcymounas ammecmayus: 3avem c oyenkou, 1 cemecmp.

6. OneHo4YHbIC MaTepHAJIbl TEKYLET0 KOHTPOJIS

Pazoen 3. Hughopmauuonno-KOMMyHUKAUUOHHbBIE MEXHONOCUU 6 UHOAZBIYHOU HAYYHO-
UCC1e008AMENbCKOIL OeAmeIbHOCMU CReUUANUucma

Koumponupyemvie U/IK: VK-4.3

Tema 3.1. Hcnonv3oeanue  UHOAZBIYHBIX — UHGOPMAYUOHHO-KOMMYHUKAYUOHHBIX — PECYpPCo8
Humepnema 013 HayuHO-UCCIe008amMeNbCKOU pabomvl 8 YCI0BUAX MENCKYVIbIMYPHOU KOMMYHUKAYUU
(cemesuvle neKkcuKoepaguyeckue UCMoOYHUKU)

dopma KOHTpOIIsI/0TIeHOYHOE cpeAcTBO: KoHTponbHas pabota
Bonpocsi/3ananus:
1. Traduisez le texte

L'objet de cet article est la construction d'un formalisme mathématique et le programme d'un jeu de
cartes dont les partenaires sont un joueur et un calculateur.

Le jeu (y compris le comportement du calculateur) a été choisi de telle fagcon qu'on puisse
schématiquement simuler le processus d'interaction du cerveau avec le milieu environnant, surtout
quand le dernier offre aussi des situations imprévisibles.

On suppose que, pendant le deroulement du jeu, le calculateur soit capable a prendre des décisions
marquées d'une certitude croissante, simulant par cela un certain processus d'adaptation du milieu.
De cette fagon le jeu apparait comme une succession de phases. Chacune de ces phases débute par
une information offerte par le joueur ou par la distribution, aléatoire des cartes.

S'il arrive que 1'information ne soit pas en conformité avec les régipes du jeu, le calculateur émet un
avertissement ou tout simplement il arréte je jeu conformément a l'appréciation de l'information
respective comme étant une faute ou un essai d'induction en erreur. Si l'information est correcte,
alors le calculateur l'analyse et la phase finit par la prise et la transmission d'une décision.

A leur tour les phases d'information correcte peuvent atre divisées dans des phases d'information ou
des phases de jeu effectif tout en tenant compte de la maniére dont le calculateur prend la décision et
celle-ci peut étre prise ou ayant pour base l'information regue, ou ayant pour base son traitement en
connexion avec les informations antérieures.

Par conséquent, le processus résultant de l'alternance du jeu fourni par le partenaire et par la
distribution des cartes constituerait le milieu externe auquel le calculateur doit s'adapter.

Celui-ci tend a employer au maximum les situations favorables au but de gagner la partie du jeu.
Mais il ne réussit pas a gagner toujours et cela c'est justement parce que, au cours du déroulement du
jeu, interviennent aussi des situations défavorables.



D'autre part, le calculateur s'applique a parer ces situations défavorables et méme d'amoindrir a la
fois leur effet. Et cela devient d'autant plus évident qu'on s'approche de la fin du jeu, parce que le
calculateur analysant minutieusement les phases antérieures du jeu tire toutes les conclusions
logiques qui s'imposent.

Donc il est possible d'attribuer au calculateur une intelligence artificielle, fondée dans une certaine
mesure sur le processus d'apprentissage de celui-ci pendant le déroulement du jeu.

En effet, le calculateur a chaque phase enregistre les cartes qui viennent de sortir pendant le jeu,
aussi bien que les cartes dont ii dispose dans un certain moment, tout aussi que le nombre des phases
qui viennent de s'écouler. De méme il retient implicitement toutes les connexions logiques existant
entre ces facteurs et par conséquent la phase suivante du jeu se déroulera a un niveau supérieur du
point de vue de la qualité.

La succession des phases constitutives d'un jeu nous indique qu'il est possible de l'incadrer dans le
schéma d'apprentissage proposée par Norbert Wiener.

7. OueHOYHbIC MATEPHAJIBI IPOMEKYTOYHOM aTTeCTALMHA

1 cemecmp, 3auem c oyenkoi
Koumponupyemvie U/IK: VK-4.1 YK-4.2 VK-4.3 VK-4.4
Bomnpocei/3ananus:

1. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.):
Les langages évolués apportent une aide précieuse au probléme de la mise au point. Non seulement
les programmes de traduction exécutent-ils des contrdles de vérification nombreux pour détecter et
signaler des erreurs de syntaxe, mais encore l'utilisation des opérandes symboliques n'ayant aucune
relation avec les adresses d'implantation évite-t-elle la plupart des erreurs d'adressage, catégorie
d'erreurs qui est de loin la plus fréquente dans les programmas rédigea en langage machine ou dans
un langage symbolique simple.
Les programmes de traduction ne sont cependant pas en mesure de détecter les "erreurs logiques",
c'est-a-dire des erreurs dans I'enchainement logique des opérations, ni les discordances entre la
description des données faite dans le programme et la structure réelle des données. Ces erreurs ne
peuvent étre détectées qu'en essayant le programme en utilisant soit des données fictives, soit des
données réelles.
Des programmes particuliers permettent de repartir ces données sur les différents supports d'entrée,
tels qu'elles se présenteront au moment de l'exploitation du programme. D'autres programmes
permettent d'extraire des résultats Intermédiaires a des points choisis dans le programme selon les
indications de l'utilisateur. D'autres, enfin, permettent d'imprimer partiellement ou totalement le
contenu de la mémoire a des moments indiques.
Pour certains ordinateurs il existe des systéemes de programmes qui enchainent automatiquement les
différentes fonctions de mise au point:
-ventilation des données d'essai sur les différents supports d'entrée,
-lancement du programme a essayer,
-extraction des résultats intermédiaires selon les indications fournies par le programmeur,
-extraction de tout ou partie de la mémoire centrale en fin d'exécution ou en cas d'incident,
-impression des résultats finales
Ces programmes offrent, 'en plus, des facilités pour la correction des programmes en cours, d'essai et
dans certains cas, la possibilité d'exécuter des séquences choisies en pas a pas.

2. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.)
Comme l'algebre ordinaire, 1'algebre logique, appelée aussi algebre binaire ou algébre de Boole,
utilise une écriture ou se trouvent des variables, désignées par une lettre, et des nombres, représentés
par les chiffres habituels. Mais alors que les lettres représentaient la valeur de quantités connues ou
inconnues et les nombres des constantes numériques, ici les lettres correspondent a des propositions,
a des affirmations, et les chiffres sont réduits a deux: 0 et 1, d'ou le nom d'algébre binaire. 0 signifie,
par convention, «faux», et 1, «vrai». Des exemples trés simples d'écriture logique s'en déduisent: si
nous désignons par A la proposition « la Terre est plus grosse que le Soleil», nous aurons I'équation



A=0, car A est évidemment faux. Et si A représente le contraire de A, alors A = 1 . De méme, A
désignant donc le contraire de A , on a A=A
L'algebre de Boole permet le recours aux machines a calculer qui effectuent les opérations avec une
sturet¢ et une rapidité bien plus grandes que celles de l'esprit humain. On exprime tous les
raisonnements logiques possibles a l'aide de trois opérations fondamentales qui s'expriment par les
mots: PAS, OU et ET, ou encore par PAS, OU et NI. Il est facile de réaliser les circuits logiques les
effectuant a 1'aide d'un minimum d'éléments.
Les circuits logiques sont réalisés a 1'aide de relais ou de semi-conducteurs. Les semi-conducteurs
sont trés aptes a jouer le role des relais. Selon la tension d'entrée qu'on applique a une diode ou a la
base d'un transistor, ils laissent ou non, passer le courant servant de signal de sortie.
Dans les circuits PAS, ou inverseurs, la condition a satisfaire est la suivante: si on n'applique pas de
signal a l'entrée (écrivons E=0), on veut en trouver un présent a la sortie (soit S=1), et,
réciproquement, si E=1, faut que S=0. Donc S=E. Le circuit PAS peut étre réalisé avec un transistor.
Un circuit OU a trois entrées, par exemple, doit délivrer une tension ou un courant a sa sortie S=1, si
E=1 est appliqué au moins a une des entrées. Il peut étre réalisé avec trois diodes.
Le circuit ET ne délivre S=1 qu'en cas de E=1 a tous les deux entrées. Cette fonction peut étre
réalisée comme circuit de coincidence a transistors.
A l'aide des fonctions susmentionnées il est possible d'effectuer toutes les opérations arithmétiques:
addition, soustraction, multiplication et division.

3. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.):
L'objet de cet article est la construction d'un formalisme mathématique et le programme d'un jeu de
cartes dont les partenaires sont un joueur et un calculateur.
Le jeu (y compris le comportement du calculateur) a été choisi de telle facon qu'on puisse
schématiquement simuler le processus d'interaction du cerveau avec le milieu environnant, surtout
quand le dernier offre aussi des situations imprévisibles.
On suppose que, pendant le deroulement du jeu, le calculateur soit capable a prendre des décisions
marquées d'une certitude croissante, simulant par cela un certain processus d'adaptation du milieu.
De cette fagon le jeu apparait comme une succession de phases. Chacune de ces phases débute par
une information offerte par le joueur ou par la distribution, aléatoire des cartes.
S'il arrive que 1'information ne soit pas en conformité avec les régipes du jeu, le calculateur émet un
avertissement ou tout simplement il arréte je jeu conformément a l'appréciation de 1'information
respective comme étant une faute ou un essai d'induction en erreur. Si l'information est correcte,
alors le calculateur l'analyse et la phase finit par la prise et la transmission d'une décision.
A leur tour les phases d'information correcte peuvent atre divisées dans des phases d'information ou
des phases de jeu effectif tout en tenant compte de la maniére dont le calculateur prend la décision et
celle-ci peut étre prise ou ayant pour base l'information regue, ou ayant pour base son traitement en
connexion avec les informations antérieures.
Par conséquent, le processus résultant de l'alternance du jeu fourni par le partenaire et par la
distribution des cartes constituerait le milieu externe auquel le calculateur doit s'adapter.
Celui-ci tend a employer au maximum les situations favorables au but de gagner la partie du jeu.
Mais il ne réussit pas a gagner toujours et cela c'est justement parce que, au cours du déroulement du
jeu, interviennent aussi des situations défavorables.
D'autre part, le calculateur s'applique a parer ces situations défavorables et méme d'amoindrir a la
fois leur effet. Et cela devient d'autant plus évident qu'on s'approche de la fin du jeu, parce que le
calculateur analysant minutieusement les phases antérieures du jeu tire toutes les conclusions
logiques qui s'imposent.
Donc il est possible d'attribuer au calculateur une intelligence artificielle, fondée dans une certaine
mesure sur le processus d'apprentissage de celui-ci pendant le déroulement du jeu.
En effet, le calculateur a chaque phase enregistre les cartes qui viennent de sortir pendant le jeu,
aussi bien que les cartes dont ii dispose dans un certain moment, tout aussi que le nombre des phases
qui viennent de s'écouler. De méme il retient implicitement toutes les connexions logiques existant
entre ces facteurs et par conséquent la phase suivante du jeu se déroulera & un niveau supérieur du
point de vue de la qualité.
La succession des phases constitutives d'un jeu nous indique qu'il est possible de 1'incadrer dans le
schéma d'apprentissage proposée par Norbert Wiener.



4. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.):
L’information est aujourd’hui la séve de I’entreprise. Fichiers, bases de données, méthodes de travail
et de fabrication, fiches des salariés sont autant d’informations qui composent la structure et la base
d’une entreprise. Toute perte d’information peut porter un coup fatal a une entreprise ou méme a une
nation.
Si ces informations venaient a étre perdues, volées ou a tomber dans les mains d’une autre entreprise,
la donnée n’aurait plus de raison d’exister car elle ne serait plus exclusive. Il est donc dans I’intérét
de I’entreprise de protéger son patrimoine informationnel.
La fuite d'information, appelée aussi fuite de données, peut provenir soit d'une déperdition soit d'une
divulgation de données, ce qui met en cause la sécurité matérielle et juridique de 1'information.
Elle peut étre spontanée, involontaire ou provoquée. Dans de nombreux cas, la fuite est largement
répréhensible techniquement (moyens de captage €lectroniques et numériques, désinformation, etc.),
moralement (dé€lation, etc.) et/ou juridiquement (secret de l'instruction, protection des brevets, vie
privée, violation de secrets d'Etat, etc.). individuelles, institutionnelles ou économiques parfois
graves, voire traumatisantes, dans une société médiatique.
Parall¢lement, le phénomene C'est parfois un objet de controverse, mais les moyens sont souvent
jugés illégitimes, méme lorsqu'ils s'inspirent d'une contre-culture visant la transparence a tout prix.
Etant de différente nature, sa définition reste ouverte. Elle touche toutes les activités humaines,
¢conomiques, sociales et professionnelles, peut avoir des répercussions
interroge nos modes de fonctionnement, individuels et collectifs, pas seulement dans le monde de la
communication ou celui de la sécurité, mais de manicre plus globale quant a nos rapports avec la vie
privée, I'économie, la politique et, tout a la fois, le role et la protection de I'Etat dans un espace
mondialisé.

5. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.):
La premiere utilisation du terme « Systéme d’Information Géographique » a émergé grace a Roger
Tomlinson en 1968 dans son essai : « Un systéme d’information géographique pour I’aménagement
du territoire ». Roger Tomlinson est connu comme le pére du Systéme d’Information Géographique.
Auparavant, I’une des premicres applications connues de 1’analyse spatiale concernait le domaine de
I’épidémiologie, en 1832, avec la publication du « Rapport sur la marche et les effets du choléra dans
Paris et le département de la Seine », rédigé par le géographe francais Charles Picquet. Ce dernier a
représenté les 48 districts de la ville de Paris. Il a utilis€¢ un systéme de coloris dégradé en fonction
du pourcentage de déces par le choléra pour 1 000 habitants. Par la suite, en 1854, John Snow a
dépeint une épidémie de choléra a Londres en utilisant des points pour représenter les emplacements
de certains cas individuels. Cela était I’une des premiéres réussites de 1’utilisation d’un systéme
d’information géographique. Bien que les ¢léments basiques de topographie aient existé avant la
cartographie, la carte dépeinte par John Snow était unique, utilisant des méthodes novatrices de
cartographie, non seulement pour décrire une situation, mais surtout pour analyser des groupes de
phénomenes géolocalisés et inter-dépendants.
Le début du XXe siecle voit le développement de la « Photozincographie », qui permet la séparation
de certaines cartes en couches (par exemple : une couche pour la végétation et une pour 1’eau). Cette
technique a ¢té particulierement utilisée pour les contours des dessins. C’était un dur labeur pour les
dessinateurs de 1’époque, mais le fait d’avoir des couches indépendantes permettait de travailler de
manicre plus efficace.
Ce travail a d’abord ¢été réalisé sur des plaques de verre, puis plus tard, un film plastique a été
introduit dans le processus avec 1’avantage d’étre plus 1éger, d'utiliser moins d’espace de stockage et
d’étre moins fragile. Lorsque toutes les couches étaient terminées, elles étaient combinées en une
seule image. Au fil du temps, quand 1’impression couleur est apparue, 1’idée de créer et de travailler
chacune des plaques de couleur séparément s'est avérée pertinente.
A partir du milieu du XXe siécle, le développement du matériel informatique, stimulé par la
recherche de 1’arme nucléaire, a conduit a développer des applications cartographiques sur
ordinateur.

6. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.):



L’année 1960 a vu I’émergence du premier véritable SIG opérationnel dans le monde, a Ottawa, au
Canada. Ce SIG a été réalisé par le Ministere des Foréts et du Développement rural. Développé par
le Dr Roger Tomlinson, il a été appelé le Systéme d’Information Géographique du Canada (SIGC) et
a permis de stocker, analyser et manipuler les données recueillies pour I’inventaire des terres du
Canada afin d'obtenir des informations sur les sols, 1’agriculture, la faune, la flore, et la sylviculture.
Un facteur de classification a également été ajouté a ce premier SIG pour permettre une analyse plus
approfondie.

Le SIG canadien était une avancée réelle par rapport a la simple cartographie par ordinateur proposée
auparavant. Le SIG canadien apportait des améliorations quant aux moyens fournis comme la
superposition, ou les mesures numériques. Cela a permis de lancer un réel systéme de coordonnées
géographiques national intégrant un systéme de topographie, un stockage de I’information de
localisation dans des fichiers séparés. A la suite de cela, Roger Tomlison est devenu le véritable «
pére du SIG », en particulier pour son utilisation dans la promotion de 1’analyse spatiale et des
données croisées géographiques.

Le SIG canadien a ét¢ une base de travail fondamentale jusque dans les années 1990, et a ét¢ a
I’origine de la réalisation d’une trés large base de données géographique du Canada. Il a été
développé comme un systeme accessible a toutes les entités administratives du pays pour la
planification et la gestion des ressources fédérales et provinciales. Sa grande force a été 1’analyse de
données géographiques et topologiques complexes, propre au relief canadien. Le SIG canadien n’a
jamais ¢€té disponible pour le grand public.

En 1964, Howard T. Fisher, formé au LCGSA (Laboratory for Computer Graphics and Spatial
Analysis — Universit¢ d'Harvard) a théoris¢ un grand nombre de concepts sur la manipulation de
données géolocalisées, concepts ensuite appliqués dans les années 1970. Ses travaux ont permis de
faire émerger les systémes tels que SYMAP, GRID, et ODYSSEY, qui ont été utilisés par la suite
dans le développement commercial des universités, des centres de recherche et des entreprises a
travers le monde.

L'acceés aux données par les différents utilisateurs a considérablement évolué au fur et a mesure des
¢volutions de I'informatique.

7. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.):

L'évolution des centres de données
Chaque jour, le monde génére une quantité croissante d'informations. Google traite environ 5,3
milliards de requétes par jour et stocke plus de 10 exaoctets (quintillions d'octets) de données
utilisateur. Facebook gere prés de 2,5 milliards de contenus et plus de 300 millions de photos, entre
autres données.
Cet afflux d'informations se manifeste ¢galement dans les entreprises, qui ont besoin de solutions de
stockage stres et fiables. Les services de centre de données apparaissent comme la réponse idéale a
ce besoin croissant, car ils offrent la sécurité et la fiabilité indispensables au traitement d'une telle
quantité de données.
Composants essentiels d'un centre de données
Un centre de données est une installation spécialisée congue pour héberger I'équipement serveur des
clients, garantissant ainsi un fonctionnement fiable et ininterrompu. La principale caractéristique
d'un centre de données est la robustesse de son infrastructure. Contrairement a une simple salle de
serveurs ou a un entrepot avec des racks, un centre de données est équipé d'un systéme tolérant aux
pannes qui comprend :
» Systémes d'alimentation continue et garantie
» Systémes de dispatching et de suivi
» Un réseau de cablage structuré
L'intégration transparente de tous ces composants dans le systéme d'ingénierie du centre de données,
associée a une assistance technique permanente, garantit aux clients un fonctionnement ininterrompu
des équipements hébergés.
L'évolution des centres de données refléte les progres rapides de la technologie au cours du siecle
dernier. Depuis 1'époque pionniere de I'ENIAC, le premier ordinateur a usage général développé
pendant la Seconde Guerre mondiale, jusqu'aux installations sophistiquées et économes en énergie
qui alimentent l'internet aujourd'hui, les centres de données sont devenus 1'épine dorsale de notre



monde numérique. Ces installations spécialisées sont essentielles pour garantir le fonctionnement
fiable et ininterrompu des serveurs, héberger de grandes quantités de données et soutenir une
myriade d'entreprises et de services qui définissent notre ere moderne.

8. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.):
Pour les professionnels de l'informatique, gérer des systemes complexes et assurer l'efficacité
opérationnelle représente un défi quotidien. Pourtant, un domaine souvent négligé, mais d'une
importance stratégique, est la gestion informatique immobiliére et le facility management. Sans une
infrastructure informatique optimisé€e, soutenir les opérations immobilieres devient un véritable
obstacle, impactant les cofits, la conformité et la durabilité.
L'impact réel de la complexité des systemes informatiques
La complexité informatique dans I'immobilier nait souvent de systémes fragmentés et de silos de
données qui freinent l'intégration des systémes informatiques. Cette situation crée des inefficacités
notables, notamment:
Silos de données et défis d'intégration:
Les gestionnaires immobiliers et les équipes IT ont besoin de données centralisées pour
I’administration des baux, 1’optimisation énergétique et le suivi de la conformité. Sans une
intégration poussée des systémes, unifier les sources de données devient laborieux, générant des
doublons et freinant la transformation numérique.
Cotts de maintenance ¢élevés et dette technique:
La gestion de multiples systémes hérités nécessite une maintenance continue, des mises a jour de
sécurité et des solutions manuelles, ce qui alourdit la charge financiére et accroit la dette technique.
La réduction des cotts informatiques passe par une consolidation efficace des outils et une
intégration fluide.
Vulnérabilités de sécurité et risques de non-conformite:
De nombreux logiciels utilisés dans la gestion des installations ne répondent pas toujours aux
exigences des normes internationales telles que le RGPD, ISO 27001 ou la conformit¢ SOC 2. Ce
manque de sécurité¢ et de gouvernance expose 1’organisation a des risques majeurs en matiere de
sécurité et de conformité.
Manque d’évolutivité et de flexibilité:
Les outils fragmentés empéchent le déploiement de solutions cloud et ’IWMS basés sur le cloud,
limitant ainsi I’intelligence artificielle et I’automatisation des processus. Avec 1’adoption des
modeles hybrides, I'absence d’intégration rend difficile 1’agilité et la transformation numérique.

9. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.):
Les responsables informatiques peuvent tirer parti de la complexit¢ pour renforcer la gestion
informatique immobiliére et impulser la transformation numérique. En adoptant une approche
proactive et en intégrant des systémes unifié€s, ils transforment les défis en leviers stratégiques:
Unifier les données immobilieres et informatiques:
Une plateforme centralisée permet d’accéder en temps réel a une infrastructure informatique robuste.
Elle favorise la collaboration entre les équipes IT, finance et gestion immobiliére, tout en offrant des
rapports intelligents et précis. Cette unification soutient I’intégration des systémes informatiques
dans I'immobilier et améliore I'efficacité opérationnelle.
Automatiser les processus avec intelligence artificielle:
L’automatisation assistée par I’intelligence artificielle permet de simplifier le suivi des baux, la
planification des espaces et la programmation de la maintenance. Réduisant ainsi 1’intervention
manuelle, cette approche aide a surmonter les défis posés par les systémes hérités et les silos de
données.
Renforcer la sécurité et la conformité:
L’implémentation de protocoles de sécurité de niveau entreprise assure le respect des normes
internationales telles que le RGPD, ISO 27001 et SOC 2. Des contrdles d’acces rigoureux et des
pistes d’audit renforcent la sécurité, tout en soutenant une gouvernance IT efficace.
Exploiter une architecture cloud native et IWMS bas¢ sur le cloud:
En adoptant des solutions comme Planon for SAP S/4AHANA®, les équipes IT bénéficient d’une
infrastructure moderne. Cette solution permet une intégration fluide, une réduction des cofts
informatiques et une évolutivité indispensable a la transformation numérique.



L'avenir de la gestion informatique immobiliére
En abordant de front la complexité informatique, les équipes IT peuvent dépasser le simple
dépannage pour jouer un role stratégique dans la transformation numérique. La consolidation des
systemes, la réduction des colits informatiques, et I’amélioration de la sécurité et de la conformité
créent une valeur ajoutée pour I’ensemble de 1'organisation.

10. Traduisez le texte (1800 caracteres imprimes; temps — 60 min.)
Un logiciel de gestion immobiliere est un programme informatique destiné a soutenir 1’activité
immobiliere en automatisant certaines tiaches. Son but premier, faire gagner du temps aux
professionnels de I’'immobilier.
Le logiciel est un outil qui répond a des besoins précis des experts du secteur immobilier. Ce n’est
pas un luxe ! Il permet de réaliser de nombreuses taches en quelques secondes. Il facilite donc le
travail de I’agence immobiliére, et permet donc de gagner du temps et de I’argent. C’est pourquoi de
nombreux professionnels 1’utilisent au quotidien pour gérer les projets de leurs clients.
En France, les professionnels de 1I’immobilier ont commencé a utiliser les logiciels de gestion
immobiliere a partir de 2000, et depuis, ces logiciels sont devenus un outil précieux pour I’activité
immobiliére.
Le logiciel immobilier permet de saisir rapidement les données relatives a chaque mandat négocié et
la possibilit¢ de les modifier a n’importe quel moment. Ainsi, tous les intervenants de 1’agence
seront a jour des négociations et nouveautés concernant les dossiers.
Les logiciels immobiliers disposent désormais de modules qui permettent une diffusion plus étendu
des annonces de location, vente ou gestion des biens immobiliers sur les portails dédiés.
Auparavant cette démarche était assez compliquée et nécessitait un déplacement physique vers La
presse ou autre support publicitaire.
Les logiciels immobiliers disposent de robots qui balayent le web pour détecter les nouveautés sur
les sites spécialisés, soit les biens annoncés par leur propriétaire.
Cette action permet d’agrandir son réseau et surtout trouver plus rapidement le bien que cherche le
client.
Les logiciels immobiliers sont devenus indispensables a 1’activité de toute agence immobilicre. Ils
soutiennent les tiches du quotidien mais aussi celles juridiques et publicitaires.
Si vous étes agent immobilier, on vous aurez certainement livré une liste de quelques logiciels
disponibles sur le marché et offrant des fonctionnalités plus ou moins semblables.
Mais en tant que particulier et si vous avez plusieurs biens locatifs a gérer, nous vous conseillons de
les confier a notre agence de gestion locative a Paris, vous gagnerez du temps et de 1’argent.

11. Repondez a la question:
Qu’est-ce que la Securite de I’information?

12. Repondez a la question:
Qu’est-ce que la non-repudiation signifie?

13. Repondez a la question:
De votre point de vue, un telephone intelligent peut-il etre un defi de securite?

14. Repondez a la question:
Qu’est-ce qu’un malware? Pouvez-vous commenter ce terme?

15. Repondez a la question:
Comment pouvez-vous decrire la difference entreles virus, les vers et les chevaux de Troie?

16. Repondez a la question:
Pouvez-vous expliquer la différence entre la cybersécurité et la sécurité de 1'information?

17. Repondez a la question:
Quelle est la différence entre l'information et les données?

18. Repondez a la question:
Quelles nouvelles technologies de la gestion immobiliére connaissez-vous?

19. Repondez a la question:
Comment I'Internet des objets (IoT) a-t-il changé la gestion immobilicre?

20. Repondez a la question:



Quel est I'objectif principal de la gestion immobiliere?
21. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

La deuxi¢me classe de problemes traités en machine est du domaine du calcul numérique. Ils ont
pour but l'attribution de valeurs numériques a des expressions mathématiques, en fonction de
parametres constituant les données. L'analyse d'un probléme se raméne donc a la détermination de la
méthode a employer, a la recherche d'un "algorithme" qui permette & la machine, munie de moyens
de calcul restreints des opérations arithmétiques de base, complétées éventuellement de tables de
valeurs de fonctions courantes préenregistrées en mémoire), de faire le calcul numérique voulu.

Elle se traduit en définitive par un organigramme de programmation, dans lequel se retrouvent les
principes de base cités plus haut:

- le mode de calcul utilisé est répétitif, soit qu'il soit effectue sur des lots successifs de données, soit
que la valeur numérique exacte d'dne expression soit atteinte par approximations successives:

- l'organigramme doit faire apparaitre tous les cas particuliers du calcul, dus aux valeurs possibles.
des variables, aux limitations de validité¢ de la méthode, etc.

L'analyse détermine également, le cas échéant, les moyens d'introduction des données en machine (Si
elle offre un choix de moyens), les supports d'enreaistrement destines a recevoir les tables de valeurs
de fonctions, etc. Les méthodes de calcul les plus employées sont basées sur l'attribution de valeurs
numériques a des expressions polynomales desquelles sont déduites les valeurs approchées d'autres
fonctions, par des développements en série, des calculs récurrents...

La programmation sert a transcrire un organigramme en un programme que la machine peut
interpréter pour exécuter automatiquement le trarvail qu'il décrit

22. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

L'exécution d'un programme impose donc d'extraire une a une les instructions de la
mémoire interne, par une opération de lecture en mémoire interne; d'exécuter chaque instruction;
puis a la fin du traitement d'une instruction, de passer a l'instruction suivante.

Une Instruction est donc caractérisée, outre sa structure (type d'opération, adresses et conditions
d'exécution) par sa place de rangement en mémoire interne, le plus souvent définie par l'adresse soit
de I'instruction compléte, soit du premier caractere qui la constitue. Apres la phase de prise en charge
d'une instruction, le registre d'adresse programme contient normalement 1'adresse de 1'instruction
suivante a exécuter.

Dans un premier type d'organisation, on avait prévu que chaque instruction comportait dans sa partie
adresse, en plus d' une ou deux adresses d'opérandes, l'adresse de l'instruction qui la suivait dans
l'exécution du programme. Apres 'opération de prise en charge, cette adresse était transférée dans le
registre d'adresse programme.

Dans un deuxi¢me type d'organisation les instructions sont rangées en séquences, les instructions
d'une méme séquence occupent des adressee successives de mémoire interne. Si la mémoire est
adressable par mot, et que chaque instruction n'exéde pas la longuer d'un mot-machine, on range la
premicre instruction a Il'adresse 100, la deuxiéme a l'adresse 101, etc. Ceci signifie que
le-programme, initialement enregistré sur un support externe, carte, ou bande perforée, ou ruban
magnétique, est avant le traitement rangé en machine a partir de cette adresse, a l'aide d'un
programme spécial standard.

23. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

Un Systéeme d'Information Géographique (SIG) est bien plus qu'un simple outil informatique ; c'est
une plateforme intégrée qui révolutionne la maniére dont les organisations interagissent avec les
données spatiales. En fédérant des informations provenant de diverses sources, un SIG offre une vue
d'ensemble cohérente qui permet de voir au-dela des données brutes. Grace a ses capacités avancées
de visualisation, il facilite la compréhension des relations complexes entre différents ¢léments
géographiques.



Le SIG excelle ¢galement dans 1'art de rapprocher les données, en permettant de superposer et de
comparer des informations disparates pour révéler des insights cachés. Cette capacité a analyser les
données avec précision permet d'identifier des tendances, de prédire des comportements et de
prendre des décisions éclairées.

En simulant divers scénarios, les SIG aident les organisations a anticiper les résultats possibles et a
préparer des stratégies efficaces. Cette fonctionnalité est cruciale pour la planification urbaine, la
gestion des ressources naturelles, les interventions d'urgence et bien d'autres domaines.

La prise de décision est ainsi optimisée, car le SIG fournit des analyses approfondies qui soutiennent
des choix stratégiques basés sur des preuves concretes. Enfin, en termes de communication, un SIG
est un outil puissant pour partager des informations complexes de maniere claire et accessible, tant
au sein des organisations qu'avec le public, favorisant ainsi une collaboration et une compréhension
accrues.

Dans tous les domaines, qu'il s'agisse de 1'environnement, de l'agriculture, des transports ou de la
santé, le SIG s'impose comme un alli¢ indispensable pour transformer les données en actions
significatives et durables.

24. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

Dans votre enfance, il vous est sans doute arrivé d’utiliser des symboles pour faire passer a vos
camarades de classe des messages codés que nul autre que vous n’était en mesure de déchiffrer. Dans
un contexte bien plus sérieux, les codes et algorithmes de chiffrement sont utilisés pour assurer la
sécurit¢ de I’information au niveau des systémes et réseaux informatiques afin de protéger des
informations commerciales ou sensibles contre tout acceés non autorisé, et ce qu’elles soient au repos
ou en transit. Ces codes et algorithmes s’appliquent a tous types de domaines, aussi bien pour
préserver des secrets militaires que pour transmettre des données financiéres en toute sécurité via
I’Internet.

La cryptographie est un outil incontournable en mati¢re de sécurité informatique. Elle couvre les
techniques de stockage et de transmission d’informations et vise a empécher tout acceés non autorisé
ou toute interférence.

En quoi la cryptographie contribue-t-elle a assurer la confidentialit¢ et la sécurité des
communications?

Le processus cryptographique, également appelé chiffrement, consiste a coder un message afin de le
passer d’une forme lisible a une forme inintelligible — a savoir un cryptogramme ou message chiffré.
L’envoi de messages secrets ou privés sous la forme de cryptogrammes est une application courante
de la cryptographie. Une fois le cryptogramme regu, ce dernier est déchiffré par le destinataire
autorisé pour le ramener a sa forme lisible. Le déchiffrement (ou décodage) est effectué¢ au moyen
d’une clé de déchiffrement permettant d’éviter qu'une tierce partie ne soit en mesure de lire ces
messages.

25. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

La « 5G » est la cinquieéme génération de réseaux mobiles, qui succéde aux technologies 2G, 3G et
4G.

Les premicres technologies ne permettaient que les appels vocaux puis 1’envoi de SMS. Les
générations suivantes de technologies mobiles ont permis de développer de nouveaux usages : se
connecter a internet, accéder a des applications, ou encore passer des appels en vidéo.

Comme les technologies précédentes, la 5G améliore les services existants et favorise le
développement de nouveaux services. La 5G est une technologie évolutive qui va s’enrichir
progressivement, au gré de 1’évolution des standards au niveau mondial.

Qu'apporte la 5G ?

En cours de déploiement, la 5G va améliorer I’acces aux services proposés par les réseaux 4G en
permettant notamment un meilleur débit et plus de capacité. En particulier, avec la 5G, une quantité
beaucoup plus importante de données peut étre échangée sans engorgement des réseaux.

Dans le domaine de la santé, par exemple, la gestion des équipements médicaux dans 1’hopital, la
télémédecine ou encore la prévention de maladies chroniques figurent parmi les applications



envisagées de la 5G.

La 5G est elle-méme une technologie qui a vocation a évoluer : a I’instar des technologies mobiles
précédentes, ses performances vont progresser (débit, réactivité, capacité a supporter beaucoup
d’usagers en méme temps). De nouvelles fonctionnalités pourront étre progressivement proposées
par les opérateurs dans les prochaines années au fur et a mesure de I’évolution de la 5G et des
fréquences sur lesquelles elle sera déployée.

26. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

L’Internet mobile est devenu une nécessité dans notre vie quotidienne. Nous ['utilisons pour
naviguer sur Internet, consulter nos e-mails, regarder des vidéos en ligne, jouer a des jeux en ligne,
etc. Mais comment fonctionne 1’Internet mobile ?

L’Internet mobile utilise les réseaux de téléphonie mobile pour connecter les utilisateurs a Internet.
Les téléphones portables sont équipés d’une carte SIM qui permet de se connecter au réseau mobile
et d’accéder a Internet. Les réseaux mobiles utilisent des technologies telles que la 3G, la 4G ou la
5G pour fournir une connexion Internet a haut débit aux utilisateurs.

Si vous n’avez pas de box a la maison, vous pouvez toujours accéder a Internet en utilisant votre
téléphone portable comme point d’acces. Cette fonctionnalité s’appelle le partage de connexion et
vous permet de partager la connexion Internet de votre téléphone portable avec d’autres appareils tels
que votre ordinateur portable ou votre tablette. Cependant, cela peut étre limité en termes de vitesse
et de quantité de données, donc il est préférable de vérifier les conditions de votre forfait avant
d’utiliser cette fonctionnalité.

En conclusion, I’Internet mobile est devenu indispensable dans notre vie quotidienne et fonctionne
grace aux réseaux de téléphonie mobile. Pour accéder a I’Internet mobile, il suffit d’avoir une carte
SIM activée et un forfait Internet mobile.

27. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

D’apres une étude de Microsoft, les cyberattaques touchent 8 entreprises sur 10 chaque année. Les
techniques d’attaque qui permettent de pénétrer un systéme sont nombreuses, parfois proviennent
d’une erreur humaine ou sont plus sophistiquées dans certains cas. Si bien que face a une hausse des
actes malveillants, la demande d’experts ne cesse d’augmenter et les entreprises spécialisées sont de
plus en plus nombreuses a fournir des solutions adaptées. Pour répondre aux besoins de leurs clients,
chacune offre des logiciels innovants et des services adaptés.

Les entreprises de cybersécurité sont actuellement en plein essor. Elles vendent des services, du
conseil, du matériel ou encore des logiciels qui permettent de se protéger contre les menaces en ligne
comme les escroqueries, les piratages ou encore les violations de données.

Plus connu sous le nom de Symantec, Norton LifeLock fournit des solutions de cybersécurité
distribuées sous sa propre marque, principalement Norton AntiVirus. Les produits qu’elle propose
recouvrent en méme temps les téléphones portables et les ordinateurs de bureau.

La société Norton a €té créée par Gary Hendrix en 1982 et s’appelait a cette époque Symantec.
Initialement, 1’activité de 1’entreprise répondait a des projets d’IA traitant le langage naturel. Puis,
elle a évolué au fur et a mesure se tournant vers les produits de cybersécurité. Parmi leur outil le plus
connu, on peut citer donc I’antivirus Norton.

En 2014, Symantec s’est scindée en deux sociétés indépendantes :

* Un département sécurité : Symantec Entreprise division de Broadcom ;

* Un département gestion de 1’information : Veritas Technologies.

Norton LifeLock est la nouvelle appellation du secteur entreprise de Broadcom. En 2020, son chiffre
d’affaires était de 2,56 milliards de dollars.

28. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

Le processeur (CPU) est le cerveau de I’ordinateur. Il gére I’attribution et le traitement des taches, en
plus des fonctions qui caractérisent un ordinateur.
On ne saurait trop insister sur I’importance du processeur dans I’informatique. Pratiquement tous les



systemes informatiques contiennent au moins un type de processeur basique. Qu’ils soient utilisés
dans un ordinateur personnel (PC), un ordinateur portable, une tablette, un smartphone ou méme
dans un supercalculateur (dont la puissance est telle qu’elle doit étre mesurée en opérations en
virgule flottante par seconde), les processeurs sont les seuls composants d’un ordinateur dont on ne
peut pas se passer. Quelles que soient les avancées technologiques, une réalit¢ demeure : si vous
supprimez le processeur, vous n’avez tout simplement plus d’ordinateur.

En plus de gérer I’activité¢ de I’ordinateur, les processeurs permettent d’activer et de stabiliser la
relation « push-and-pull » qui existe entre le stockage de données et la mémoire. Le processeur sert
d’intermédiaire, en interagissant avec le stockage primaire (ou mémoire principale) lorsqu’il doit
accéder aux données de la mémoire vive (RAM) du systéme d’exploitation. D’autre part, la mémoire
en lecture seule (« read-only memory » ou ROM) est congue pour le stockage de données permanent
et généralement a long terme.

29. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

L'histoire de 1'Internet commence dans les années 1960. C'est dans ce contexte qu'est initié le projet
ARPANET en 1969, considéré comme l'ancétre d'Internet. ARPANET permettait a plusieurs
ordinateurs de s'interconnecter.

Dans les années 1970, des protocoles fondamentaux comme TCP/IP ont été développés, facilitant la
communication entre diverses réseaux. En 1983, I'adoption officielle du protocole TCP/IP marque la
naissance de I'Internet moderne. A la fin des années 1980, 'ARPANET décline, mais I'Internet
continue a croitre grace a l'infrastructure mise en place par National Science Foundation Network
(NSFNET).

C'est en 1991 que Tim Berners-Lee, un informaticien britannique, invente le World Wide Web
(WWW), une révolution, car il rend Internet accessible au grand public. Grace notamment au
développement des navigateurs Web et des moteurs de recherche dans les années 1990, Internet se
développe a une vitesse fulgurante. L'e-mail, le commerce électronique et les réseaux sociaux
surgissent, changeant de nombreux aspects de la vie quotidienne.

Au début du XXle siécle, avec I'avénement du haut débit et des technologies mobiles, I'Internet
devient omniprésent, modifiant 1'économie mondiale et redéfinissant la communication. Les défis de
sécurité, de protection de la vie privée et de régulation deviennent cruciaux dans I'ére numérique.
Aujourd'hui, Internet est un outil essentiel pour l'information, le divertissement et le commerce,
reliant des milliards de personnes a travers le monde.

30. Regardez a travers le texte et resumez le contenu.

Nous trouvons d'abord, dans la catégorie des sciences de la pensée et au moindre degré d'abstraction,
I'histoire dans ses différentes branches: histoire stricte des faits politiques et des transformations
sociales, histoire des croyances et des doctrines, des arts et de la littérature. Elle s'occupe de faits
d'activite humaine ayant laissé des traces ou des témoignages écrits ou oraux; elle les compare, les
critique, se propose d'en faire un tableau ordonné, de rétablir entre eux des rapports véritables et, si
possible; en dépit des incertitudes et de la complexité des événements, d'en rechercher les causes et
d'en dégager des lois. Cela malgré un élément personnel d'appréciation, qui rend difficile la
constitution d'une science véritable.
Intermédiaires entre l'histoire et la psychologie viennent des sciences morales relationnelles:
sociologie, jurisprudence, linguistique, car elles se rattachent a 1'une et a 'autre par leur objet et leur
méthode. C'est ainsi, par exemple, que la linguistique considere l'expression de la pensée par des
signes conventionnels en s'appuyant, d'une part, sur des conclusions apportées par des sciences
historiques: philologie, ethnologie, histoire proprement dite, d'autre part sur les données de la
psychologie et des manifestations émotives, enfin en utilisant aussi les résultats de sciences
objectives: physiologie, acoustique. La variété¢ des méthodes permet leur controle réciproque et la
diminution de 1'élément d'appréciation qui en résulte conduit a des conclusions mieux assures.

31. Breibepure npaBuibHbii BapuanT:EN ETTENDANT nos amis nous avons achete des
journaux.

1.0xunnas



2.0KUIAIOIIE
3. OKHIaBIIINE
32. Beibepure npaBunbHbIil BapuaHT:I 1 faut rendre le livre LU a la bibliothéque.
1 Yuras
2 NIPOYUTAHHYIO
3 nmpouuTan
33. Beibepure npaBuibHbIi BapuaHT:)’ecoute une fille CHANTANTE.
1 Hanesas
2 MOIOIIYIO
3 cneBIIyIo
34. Beibepure npaBuibHbIi BapuanT:On INVITITERA les voisins.
1 Cocenelt npurmacsr.
2 Cocenu npUrIacuiIu.
3 OHu npuracuiu cocenen.

35. Beibepure npaBuibHblid BapuaHT:Cette maison a ete VENDUE.
1 OHu npoaaroT ATOT JIOM.
2 OToT n0oM OyzeT MpoJiaH.
3 DTOT AOM OBLT TIPOJAH.

36. Beibepure npaBmiIbHbIN BapuaHT:Les ouvriers font ces travaux.
1 Beimmomaunu
2 BBIMOJIHSAT
3 BBIMIOJIHSIIOT

37. Boibepure npasuibHblii BapuanT:Je PENSE qu’il viendra nous voir demain.
1 A nymaro
2 OHM AyMaroT
3 OHM IyMaliu
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